
 1
Nom sur les matériaux (bois, verre, métal, écran ...) ou code couleur.

2
Textures linkées

3
Dossier des textures

4
Fichier 3D à livrer en FBX

5
Nommer au maximum les éléments 3D de la scène.

Ce document est utile pour le(s) collaborateur(s) en charge de la production/conception 3D.

À opérer sur le fichier de création du décor 3D, avant la transmition à NOIRSABER.

TARIFICATIONS POUR TOUTE INFORMATION

CAHIER DES CHARGES POUR DÉCOR 3D

https://www.noirsaber.com/tempsreel
https://www.noirsaber.com/contact
https://www.noirsaber.com/tarifications

